Зертханалық жұмыс 12
Тақырыбы: JavaFX көмегімен графикалық қосымшаларды әзірлеу (II бөлім)
Тапсырмалар саны: 20
Мақсаты: JavaFX көмегімен күрделі графикалық интерфейстерді, оқиғаларды өңдеу және анимацияларды қолдана отырып интерактивті қосымша жасауға үйрену.
Теориялық бөлім

1. JavaFX компоненттері
JavaFX компоненттері (Controls) — қолданушы интерфейсінің негізгі элементтері. Бұған Button, Label, TextField, ComboBox, TableView және т.б. жатады.
Олар оқиғалармен (events) және деректермен (data binding) жұмыс істей алады.

2. Layout панельдері
Элементтерді орналастыру үшін Layout панельдері қолданылады:

	Layout түрі
	Сипаттамасы

	VBox
	Элементтерді тігінен орналастырады

	HBox
	Элементтерді көлденең орналастырады

	GridPane
	Элементтерді кесте түрінде орналастырады

	BorderPane
	5 аймаққа бөледі (Top, Bottom, Left, Right, Center)

	StackPane
	Элементтерді қабаттап орналастырады


3. Оқиғалар (Events)
JavaFX-де әрбір элементке оқиғалар байланады.
Мысалы:
· Button → setOnAction()
· MouseEvent → setOnMouseClicked()
· KeyEvent → setOnKeyPressed()
4. CSS стильдері
JavaFX элементтерін CSS арқылы стильдеуге болады:
button.setStyle("-fx-background-color: #4CAF50; -fx-text-fill: white;");
5. Анимация (Animation)
JavaFX анимациялары:
· TranslateTransition – қозғалыс.
· RotateTransition – бұрылу.
· FadeTransition – мөлдірлік өзгерту.
· ScaleTransition – үлкейту/кішірейту.

Тәжірибелік бөлім – 20 тапсырма

1–5. Негізгі интерфейс элементтері
1. JavaFX терезесін ашып, оның атын және өлшемін орнату.

2. Label және Button қосып, батырма басқанда Label мәтінін өзгерту.

3. TextField қосып, енгізілген мәтінді Label-ға шығару.

4. CheckBox қосу және таңдалу күйін Label арқылы көрсету.

5. RadioButton топтарын құрып, таңдалған элементті Label арқылы шығару.

6–10. Layout және дизайн
6. VBox және HBox қолданып, элементтерді тігінен және көлденең орналастыру.

7. GridPane арқылы формалар жасау (аты, тегі, жасы).

8. BorderPane арқылы батырмаларды төрт жаққа орналастыру.

9. StackPane арқылы элементтерді қабаттап қою (мысалы, фон суреті үстінде мәтін).

10. Scene фон түсін және элемент түсін өзгерту.

11–15. Графика және оқиғалар
11. ImageView арқылы сурет көрсету.

12. Slider қосып, мәнін Label-ға шығару.

13. ProgressBar қосу және оны Slider арқылы басқару.

14. MouseEvent қолдану – тышқан координаттарын экранда көрсету.

15. KeyEvent қолдану – пернелерді басқанда Label өзгерту.

16–20. Күрделі қосымшалар
16. ToDo List: TextField + Button + ListView арқылы тапсырмалар тізімін жасау.
17. Валюта конвертері: ComboBox және TextField арқылы KZT↔USD айырбастау.
18. TableView: Студенттердің аты-жөнін және бағасын кесте түрінде шығару.
19. Animation: ImageView объектісін қозғалысқа келтіру (TranslateTransition).
20. Мини-жоба: Барлық элементтерді біріктіріп шағын интерфейс жасау (мысалы, «Пайдаланушы профилі» терезесі).

 Мысал коды (қысқаша нұсқа)
import javafx.application.Application;

import javafx.scene.Scene;

import javafx.scene.control.*;

import javafx.scene.image.*;

import javafx.scene.layout.*;

import javafx.stage.Stage;

import javafx.animation.TranslateTransition;

import javafx.util.Duration;
public class Lab12JavaFX extends Application {

    @Override

    public void start(Stage primaryStage) {

        primaryStage.setTitle("Зертханалық жұмыс 12");
        Label label = new Label("Сәлем, JavaFX!");

        TextField textField = new TextField();

        Button button = new Button("Мәтінді шығару");

        button.setOnAction(e -> label.setText(textField.getText()));
        // Image

        ImageView imageView = new ImageView(new Image(

            "https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/88/Java_logo.svg"));

        imageView.setFitWidth(100);

        imageView.setPreserveRatio(true);
        // Animation

        TranslateTransition tt = new TranslateTransition(Duration.seconds(2), imageView);

        tt.setByX(200);

        tt.setAutoReverse(true);

        tt.setCycleCount(TranslateTransition.INDEFINITE);

        tt.play();
        VBox root = new VBox(10, label, textField, button, imageView);

        Scene scene = new Scene(root, 600, 400);

        primaryStage.setScene(scene);

        primaryStage.show();

    }

    public static void main(String[] args) { launch(args); }

}
 Қорытынды
Бұл зертханалық жұмыста сіз:

· JavaFX интерфейс элементтерін пайдалануды;

· Layout панельдерімен жұмыс істеуді;

· Оқиғаларды өңдеуді;

· Суреттер мен анимацияларды қолдануды;

· Күрделі графикалық қосымша құруды үйренесіз.

 Бақылау сұрақтары
1. JavaFX дегеніміз не және оның негізгі компоненттері?

2. Stage пен Scene айырмашылығы неде?

3. Layout панельдері қандай түрлерге бөлінеді?

4. Оқиғалар (events) қалай өңделеді?

5. CSS арқылы элементтерге стиль берудің жолдары қандай?

6. ImageView класының қызметі қандай?

7. JavaFX-де анимация түрлерін атаңыз.

8. TableView қандай мақсатта қолданылады?

9. MouseEvent пен KeyEvent айырмашылығы неде?

10. JavaFX қосымшасын іске қосу үшін қандай негізгі әдіс қажет?

